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INTRODUCCION- NETWEAVER

Primeras palabras

El propdsito de este Paso a Paso de Abap es introducirlos en el mundo SAP y la
programacion Abap. No pretende, ni mucho menos, ser un completo manual de
referencia, sino, darles las primeras herramientas basicas, para aprender, de forma
totalmente practica, a programar en SAP. Destacamos que las introducciones tedricas
son breves, priorizando los paso a paso practicos, con las imagenes que acomparian cada
proceso. Se puede ahondar con tutoriales y manuales que encontramos en internet,
manuales oficiales de SAP, etc. Y posiblemente, en un futuro cercano, saquemos una
segunda parte mas avanzada de este curso.

Introduccion

Generalidades de SAP
SAP pertenece a una empresa alemana, y su significado en castellano es “Sistemas,
Aplicaciones y Productos en tratamiento de Datos”.

El sistema SAP consta de varios mddulos. Algunos de ellos son:
Fl: Finanzas

SD: Ventas y Distribucion

MM: Gestion de Materiales

PP: Gestion de Produccion

WEF: WorkFlow

HR: Planificacion y Recursos Humanos.

Consultores SAP
Basicamente en SAP encontramos tres tipos de consultores:

e Basis: encargados de la instalacion y administracion del sistema

e Funcionales: encargados de realizar los relevamientos, blueprints,
parametrizaciones y especificaciones funcionales para que los programadores
realicen los desarrollos correspondientes.

e Programadores: Realizan la programacion abap.
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Estructura SAP

En gral, los sistemas SAP R/3 tienen la siguiente estructura:

Ambiente Ambiente Ambiente

de Desarrollo Testing/Calidadg Produccién

Ambiente de Desarrollo: Aqui se realizan los desarrollos y parametrizaciones del
sistema. Al realizar un nuevo desarrollo, se genera una orden de transporte. Mediante la
misma, el desarrollo pasara a los demas ambientes.

Ambiente de Testing/Calidad: Los objetos generados en Desarrollo pasan a este
ambiente por medio de la orden de transporte. En este ambiente, se realizan las pruebas
integrales para verificar el correcto funcionamiento de los programas y
parametrizaciones.

Ambiente Productivo: Aqui estan los datos reales y es el ambiente con el que opera la
compafiia que posee el sistema SAP.

Adicionalmente, puede usarse un ambiente Sandbox para testeo de configuraciones y
desarrollos.

Abap: el lenguaje de SAP

El lenguaje que se utiliza para programar en SAP es el ABAP.EI Abap es un lenguaje
gobernado por eventos, o0 sea, que existen eventos que condicionan la secuencia de
ejecucion de los programas. Abap es propietario de SAP, y no es un lenguaje en el que,
como en otros (Visual Basic, C, etc.), podemos realizar un ejecutable para correr en
cualquier equipo.Los programas son ejecutables dentro del ambiente SAP.

Netweaver: nuestro ambiente de desarrollo

Para programar, necesitamos conectarnos a un servidor SAP. Afortunadamente, en la
actualidad SAP nos provee un entorno para poder instalar en una pc y asi tener una
suerte de servidor ‘minisap’. Si bien en el mismo no encontraremos los diversos
maodulos que se encuentran en una instalacion real (SD,MM,FlI, etc), este entorno nos
provee lo necesario para aprender a programar y dar los primeros pasos en ABAP.
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Netweaver: instalacion
Para ello, instalaremos el Netweaver trial, que acompana este DVD y es el que puede
descargarse gratuitamente del sitio de SAP.

Al ejecutar el archivo “start’, se abre una pagina web con un completo instructivo y los
requerimientos de hard y soft para realizar la instalacion.

Para acceder al sistema, debemos loguearnos en el mismo, mediante una interfase de
usuario llamada Sap Graphical User Interfase (SAPGUI).

Entonces, en primer lugar realizaremos la instalacion del netweaver.

Nota: En WinXP funciona correctamente, no tengo referencia si lo hace en otros
sistemas operativos. Si se tiene en la pc el Windows Vista, se recomienda realizar la
instalacion del netweaver sobre una virtual machine. Por cualquier duda o consulta,
pueden escribirme a om.abap@gmail.com.

Una vez realizada la instalacion y configurado el saplogon (siguiendo el instructivo del
instalador), iniciaremos sesion en el sistema.En instalaciones reales, iniciando sesion
desde nuestra pc, ingresaremos a un sistema SAP que se encuentra en un servidor, pero
en este caso, el cliente y el servidor quedan montados sobre la misma pc.

Inicio de sesion
Datos de login:

Mandante: es un area de trabajo dentro de un ambiente de SAP. Dentro del ambiente
de desarrollo, podemaos tener distintos mandantes: uno para desarrollo, otro para
pruebas, otro para customizing, etc. En el caso de nuestra instalacion netweaver,
dejamos el valor que viene por defecto.

Usuario: en nuestro caso, ingresamos ‘bcuser’.
Contrasefa: en nuestro caso, ingresamos ‘minisap’.

Idioma: SAP provee diversos idiomas para ingresar al sistema. En nuestro caso, lo
dejamos en blanco, y nos logueamos por defecto en ingles.
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SAP

Client LI

User |houser
PaSSWDrd lxxxxxaaaxxxx:
Language

Infarmation

SAP MetWeaver 7.0 ABAR Trial Wersion

Login information;

Client  Llser
oo SAP*
oo ool

oon BCUSER

Password
minisap
minisap
minisap

Lise the SAP* usertao install a license key available at

hitp:iiservice sap.comizapthohspizpniminisapiminizan. him
Lise the BCIISER for development tasks.
Only released far persanal training and evaluation purposes!

FIG. 1- PANTALLA DE LOGIN

Transporte

Cuando hablabamos de los distintos ambientes, deciamos que para pasar un desarrollo,
parametrizacion, correccion, etc, de uno a otro (ej., del ambiente de desarrollo al de
testing), lo haciamos por medio de una orden de transporte. En las instalaciones reales,
es siempre asi, pero en nuestro caso, tenemos un solo ambiente, y no generaremos
nunca orden de transporte. VVolveremos a este tema cuando generemos nuestro primer

programa.

Inicio

Una vez que ingresamos al sistema, aparecera una pantalla similar a esta:
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E!ﬂ_‘?f_‘F!__ Edit Esvortes Birgs Systern Help
& =3 A Caa DHEB HDhan REI@
SAP Easy Access

@Ei @ |i_.|';j':'_g_"|£_ifﬂﬂu | @@@ | E|E| ||3 Create role | | i ! Assign users H Documentation

= &4 Favoriles
[ SLICENSE - Administer BAP Licenses
[l =E20- Object Navigator =
= ] SAP menu
I [ office
I (3 Cross-Application Components
I+ 3 infarmation Systems
I Tools

SAP N etwleave TV

Copnright £ 2002-20068 SAP AG. All Rights Reserved

FIG.2- PANTALLA INICIAL

En SAP se opera por medio de transacciones. Existen muchas y diversas transacciones
propias de SAP, y veremos mas adelante, que podemos crearlas también nosotros.
Existen transacciones para ingresar facturas, para ingreso y salida de mercaderias, para
pedidos, etc. Nosotros veremos las que nos interesan para programar, y comenzaremaos
con una de las mas importantes (junto con la del editor Abap), que es la del Diccionario
de Datos: SE11.

Entonces, en el textbox que aparece a la derecha del boton @ (en donde dice se38 en
la fig. 2) escribiremos sell y presionaremos enter (o click en el botdn de la izquierda).
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DICCIONARIO DE DATOS

Transaccion SE11-Diccionario de datos

=
Dictionarg Object Edit Goto  Utilities  Erwironment Systern Help

g 1lqdee® BHE Do ha PR @m
ABAP Dictionary: Initial Screen

|| 1 [P ]|

@ Datahase tahle [EPFLT =
O View | '

O Data type
O Type Group

O Dormain
O Search help
O Lotk object

& Display I |g§? Change | |D Create

FIG. 3- DICCIONARIO DE DATOS

En esta transaccion, tal como vemos en la figura 3, podemos gestionar tablas, vistas,
tipos de datos, etc.

Comenzaremos viendo las tablas.

Aclaracion importante: en SAP, cuando creamos objetos propios (tablas, estructuras,
programas, transacciones, etc.) el nombre de los mismos SOLO puede comenzar con Y
0 Z (ej. Creamos el programa ZPROGRAM). Si probamos crear un programa con el
nombre PROGRAM, el sistema emitird un mensaje de error.

Modelo de vuelos

Con fines didacticos, SAP provee unas tablas de un sistema de vuelos que ya vienen
creadas y con datos en nuestro netweaver. Comencemos entonces a visualizar dichas
tablas.
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Como muestra la fig.3, seleccionaremos con el radiobutton ‘Database table’, y en el
nombre, SPFLI. Hacemos click en el boton display, y el sistema nos llevara a una
nueva pantalla, en donde podremos visualizar la tabla de conexiones de vuelos.

=

Table Edit Goto Ufilities Bstras Environment Systern Help
Dictionary: Display Table
ED | @D@ D ! @@D | | Technical Settings H Indeses. . |[ Append Structure.

flransp. Table: SPFLI Active
Short Descripion Flight schedule |

_ Aioutes ', Delivery and Maintenance JFFTERN Eniryhelpicheck  CurrencyQuantiy Fields

EEEER [ 7] SrehHewp | [ Fredetined Type |

Field [keyinitl... |Data element |Data Ty [Lenatt Joecl.. [Short Description
IMANDT F | F 5 _MANDT CLNT 3 BIClent

" |caRRID 7 | @ S.C2RR 1D CHAR 3 BAInine Code

| counin P | 7 scoNnl Wumc 4 8 Flight Connection Number

| |counTRYFR il EE T [cheR | B.'CIE!UﬂTWKeV '

| |ciTvFRON | P &.ERoM cit CHAR 28 0 Departure city

| [AIRPFRON [ | [ &5 _FROMAIRP CHeR 3l 8 Departure alrport

| |countRYTO 0O Lannt ICHAR 3l 8 Country Key

| lcitvre O | 7 &.1ociiy CHAR 20 0 Arrival city

" |alRPTO 7 5 T0AIRP CHAR 3 0 Destination airmport

| |FLTine [© 5 FLTIME |TnT4 18] O Flight time

| |DERTIME 7 5 DEP TINE [TIms 8 0 Deparure time

| [aRRTIME [ | [© S_ARR TINE [Tims 8 0 Arrival time

" lp1sTance 0| ¥ & _DISIANGE Quan g 4 Distance

 |pIsiio P SDISTID UNIT 3l 0|Mass unit of distance (kms, miles)

([ IFLTYRE C | = 5 FLTYPE CHAR 1| O Flight type

i o |

FIG.4- TABLA SPFLI

En esta pantalla podemos observar, entre otros datos, el nombre de los campos, tipo de
datos, longitud, descripcion breve.

Para observar el contenido de la tabla, hacemos click en el boton | , que se encuentra
a laizquierda del botdn Technical Settings. Esto nos lleva a la pantalla que muestra la
figura 5.
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Data Browser: Table SPFLI: Selection Screen

| Mumber of Entries |
CARRID

COMMID

COUNTRYFR

CITYFRCM

AIRPFROM

COUNTRYTO

CITYTO

AIRPTO

FLTIME B:o0
DEFTIME BE a0 a6
ARRTIME BO:E0: 06
DISTAMCE

DISTID

FLTYFE

FERIOD

Width of Output List 250

Maximum Moo nf Hits 200

FIG. 5- PANTALLA DE SELECCION DE LA TABLA SPFLI

o:ao
BE:OE: a6
0o:oo:oe

[ o] 9]

[ele]ols]e]e]elolc]e] el 2]

Vemos una pantalla de seleccion, donde podemos llenar algunos campos para filtrar la
seleccidn, o dejarlos todos en blanco, y asi visualizaremos todos los datos de la tabla.

Por ejemplo, para ingresar algun valor en el campo CARRID, podemos tipearlo
directamente, o hacer click en el circulo que aparece a la derecha, pegado al cuadro que
vemos en la fig 5 pintado de amarillo. Se desplegara una pantalla como la que podemos

observar en la fig. 6
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Data Browser: Table SPFLI: Selection Screen

| Mumber of Entries |

CARRID i= =
=
COUNTREYFR |“¥IE|[H]I%I‘E|I IQJE“
CITYFROM =
D "l.ﬁ.lrllne |
AP RIS A5 American Airlines
COUNTRYTO AR Air Berlin
CITYTo AC Air Canada
AIRPTO AF  AirFrance
FLTIME AZ Alitalia
DEFTIME BA  British Altways
ARETIME C0 Continental Airlines
DISTAMCE EJL E.elta A.|r||nes
DISTID |rF'a|:n'f|:.
AL Japan Aitlines
FLTYPE LH Lufthansa
PERIOD NG Lauda Air
MY Morthwest Aitlines
VWidth of Output List QF Gantas Airvays
MWaximum Mo, of Hits SA  South African Air.
S0 Singapore Airlines
SR Swiss
LIA  United Airlines
18 Entries found ;
FIG.6- SELECCION DE CARRID
Hacemos doble click en el valor deseado.
Luego presionamos el boton @ y visualizaremos el contenido de la tabla.
| Tahle Entry  Edit Goto  Seftings  Wilities  Ernwvironment  Systern Help
@ 1 IH eee BHE DDA AR @E
Data Browser: Table SPFLI Select Entries 2
O7)«)e)a]E & B S| crebe_|
Tahle: SPFLI
Displayed Fields: 16 of 16 Fixed Columns: 3 List Width 260
MANDT | CARRID| CONNID | COUMTRYFR | GITYFROM LIRPFROM|COUNTRYTO|CITYTO AIRPTO|FLTIME| DEPTIME
[Cloea  |ea AE17  |US NEW YORK JFK s SAN FRANGCISCO SF0 361 [11:00:00
Cloee  |ea oog4  |US SAN FRANCISCO SFO0 us NEW YORK JFE 321 |09:00:00

FIG.7- CONTENIDO DE LA TABLA SPFLI
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En cualquier transaccion, siempre que presionamos el boton & , Navegamos a una
pantalla anterior. Presionemos tres veces dicho boton, y visualicemos la tabla de vuelos
SFLIGHT. Con esto, vamos familiarizandonos con las tablas que utilizaremos en los
siguientes ejercicios.

Data Browser: Table SFLIGHT Select Entries 30

Dl is (& 2] /<] &) Sl )] cher rae. |

Tahle: SFLIGHT
Displayed Fields: 14 of 14 Fixed Columns M List Widgth 0250

MANDT |CARRID| CONNID|FLDATE PRICE CURRENCY| PLANETYPE SEATSMAX | GEATEOCC | PAYMENTEUR SEATEMAX_B|SEATSOCC_B| SEATSMAX_F |SEATSOCC_F
Closg | 0017 (10.05.2006 422 94 |USD T47-400 385 are 190,940, 24 31 3 21 19
Closg |k 0017 [07.06.2006 422 94 |USD T47-400 385 363 188.428,36 kil 29 21 20
Closg |k 0017  [05.07.2006 422 94 |USD T47-400 385 ard 194.480,65 kil 29 21 21
Close  |an 0017 (D2 D& 2006 422 94 |USD T47-400 385 362 180447 .81 8 29 21 21
C|ooe |ae 0017 (308 B8 2006 422 94 |USD T47-400 385 364 188.711,91 31 29 21 20
C|osg |k 0017 [27.08.2006 422 94 |USD T47-400 385 an 192.852,39 31 30 21 20
Closg |k 0017  [25.10.2006 422 94 |USD T47-400 385 a3 195.326,65 kil 3 21 21
Closg |k 0017 [22.11.2006 422 94 |USD T47-400 385 363 185.852 67 kil 29 21 18
Close  |an 0O17 (2812 2006 422 94 |USD T47-400 385 an 193 807,04 8 kil 21 21
[|ooe |ae 0e17 (17 81 2007 422 94 |USD T47-400 385 142 73.210,99 31 12 21 7
[C|oog |aa 0017 [14.02. 2007 422 94 |USD T47-400 385 5 1.924,38 kil ] 21 ]
Closg |k 0017 (14.03. 2007 422 94 |USD T47-400 385 57 29.474 76 kil 5 21 3
Cloee | A 0o17  (11.04. 2007 422 04 |USD T47-400 388 24 16.700,19 3l 3 21 1
Close  |an 0017 (09 65 2007 422 94 |USD T47-400 385 41 20.639,52 31 3 21 2
[|ooe |ae 0017 D6 B6. 2007 422 94 |USD T47-400 385 ] 6,08 31 ] 21 ]
[C|oog |aa 0064 [12.05.2006 422 94 |USD A310-300 280 27 135.505,47 22 22 10 10
Closg |k 0064 (09.06.2006 422 94 |USD A310-300 280 268 131.382,28 22 20 10 10
;UBB LY 0064 (07.07.2006 422 04 |USD A10-200 280 2 134.360,77 22 22 10 10

nAR - lan nARa  Ina ne ennR 429 as lnsn L0 TAA 281 2RR 133 A14 T4 27 29 1R 1A

FIG 8- CONTENIDO DE LA TABLA SFLIGHT

Veamos ahora el concepto de modos.Si estamos, por ejemplo, en la transaccion SE11,
visualizando una tabla, y queremos entrar al editor de Abap, podriamos navegar hacia
atras, hasta volver a la pantalla inicial, y colocar alli el nombre de la transaccion en
cuestion (SE38). Otra forma es, desde la pantalla actual, ingresando en el textbox
correspondiente ( G =) /n seguido por el nombre de la
transaccion a la cual queremos ingresar. En nuestro caso, ingresaremos /nse38.Pero si
no queremos abandonar la transaccion actual, podemos abrir otra “instancia’, o sea, otro
modo.O sea, tendremos abiertas las dos transacciones a la vez. Es similar a cuando
abrimos dos instancias del navegador web para tener dos paginas abiertas a la vez. Esto
podemos hacerlo de dos formas. Una es presionando el botén . La otra forma es
ingresando en la pantalla actual /o seguido del nombre de la transaccion que deseamos
abrir. En nuestro caso, /0se38.

Pagina 13 de 74




PRIMER PROGRAMA

SE38-Editor Abap
COMENCEMOS A PROGRAMAR... EDITOR ABAP.

En primer lugar, abriremos el editor abap, con la transaccion SE38.

Primer programa

Aparece la pantalla inicial del editor, como muestra la fig.9. Comenzaremos haciendo
un programa abap, por lo que dejaremos seleccionado Source code, y en nombre de
programa colocaremos Z_FIRST_PROG. Recordemos que los nombres de programa
SIEMPRE deben comenzar con Y 0 Z.

Creacion de programa

L=
Program Edit  Goto  Utilities  Environment  System Help

@ | 240 COQ RHB fton BRI QB

ABAP Editor: Initial Screen

m |@ Debugging ||® Wiith Variant”&a variants|

Program [E_aLy = O Creats

Subobjects

@ Source code
O variants

O attributes

(O Documentatian
(O Tent elements

|-$}p Display | |¢§’ Change

FIG. 9- EDITOR ABAP. PANTALLA INICIAL.

Una vez introducido el nombre, presionamos el boton Create. Aparecera una ventana
como se muestra en la fig. 10, en la cual deberemos ingresar los atributos del programa.

En titulo, podemos colocar una descripcidn cualquiera, ingresemos: “Primer programa’.
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Tal como se ve en la figura, en type debemos seleccionar ‘Executable program’.

Finalmente hacemos click en Save.

Ahora aparecera una nueva ventana como se podemos observar en la fig. 11.
Mencionabamos anteriormente, que en instalaciones reales, cuando realizamos un
programa, creamos una orden de transporte, para poder pasar dicho programa
posteriormente a los demas ambientes. Como nosotros vamos a trabajar aca con un solo
ambiente, (y un solo mandante), presionaremos el boton ‘Local Object’. Esto significa
que los objetos creados se grabaran en forma local (en nuestra pc) y nunca seran
transportados a otros ambientes.

ABAP Editor: Initial Screen

BRE=R2EN | |@® Debugaing |[@ witn variant | [ variants

Program |Z_aLy | ] Create
Subo bjectll:-" ABAP Program Afiributes Z_ALY Change
{_}:_J_”L”"L' Title |Eiemp|nderepurtemnALV
il Original language EN| English
. Attribt
e ot 14.01.2809 BCUSER |
Rl Last changed by |
Status Mew(Revisead)
St O
Afiributes
Type | Executable program e
Status [ [
Application [ i
Authorization Group
Lagical database
Selection screen
] Editar lock Flxed point arithmetic
Unicode checks active []Start using variant
F———

FIG. 10- ATRIBUTOS DEL PROGRAMA
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ABAP Editor: Initial Screen

m '(p Debugging || with variant ||[ & Variants

Program 1!:5’ Create Object Directory Entry
Chject R3TR|PROG| Z_ALY
Sububject]@AEl
SN Tine | [Attributes
Var_lant Origir|| Package |
AL FPerson Responsihle BCUSER
Docum
Creat
Ueiels Lastd| Original System WSP
Statug| Qridinal language EN| English
g D
Attrib
Local Object || .2 Lock Overview %
o ] [2 (=163
Status Local Object (F7) T
Anplication g
Authorization Group
Logical database
Selection screen

FIG.11- ATRIBUTOS DEL OBJETO
Hecho todo lo anterior, nos aparecera el editor abap.

Upload de cédigo

Podemos observar que ya aparece una cabecera y la palabra REPORT seguida del
nombre que le hemos dado al programa en el paso anterior. Copiemos ahora el codigo
de nuestro primer programa, para empezar a estudiar el mismo. Para ello haremos como
indica la fig. 12. Hacemos click en utilities->more utilities->upload/download->upload.
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L=

Frogram  Edit Goto  Utilities  Environment  Systern Help
) SElElajle]
N Display Ohject List Citl+Bhift+Fa
ABAP Editor: Ch .
Wiarklist 3
DI:I ‘ @ Display Mavigation Window Cri+Shift+F4  gern || Pretty Printer
Update Mavigation Index
Report Z_AL ¥ G -
Help On.. Cirl+Fa
1 2 e #*
2 *¢ Report Breakpaints ¥
3 4 External Breakpoints r
4 Bl T BlockBufier L *
5 4
g i More Utilities *  Splitscreen Editor
7 [ F— Where-Used List Ctrl+Shift+F3 Ruptime analysis 4
s Yersions 3 Edit Pattern 3
13 REPORT 2 Edit Locally
11 I Upload/Download J Lpload...
Main Programs Dawenload...
Force Line Length
Delete Generated Texts

FIG.12- EDITOR ABAP

Seleccionamos el archivo Z_FIRST_PROG.TXT, de la carpeta EJEMPLOS del DVD, y
presionamos abrir.

'Z_PRIMERf Abrir
““““ Buzcar en: | g Dizco local [C:] El| | I ‘ﬁ I'Fjll |
sport  F
- archivos de programa }DriverPack_L.ﬂN_wntS_xSEu-SZ
________ ub | hcurso_sbap }DriverPack_MassStorage_wntS_x86-32
i3I0 }Dri\-'erPack_SDund_n_wntS_x86-32
Diocumentos 186, 17 d4asdchacacas0e29502263132 “&DriverPack_Sound_E_wntS_xg6-32
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FIG.13- SELECCION DEL ARCHIVO PARA UPLOAD
Veremos que ahora nos aparece el codigo completo del programa en pantalla.

Activacién del programa

Para poder ejecutar el report, necesitamos activarlo. Solo el codigo activo puede
ejecutarse.El estado podemos observarlo a la derecha del nombre, como se ve en la
figura (en este caso como recién lo creamos, su estado es inactivo).

Repart \Z_FIRST_PROG | Inactive

Para activarlo, presionaremos el botén de activacion que aparece en el mend.

ABAP Editor: Change ReportZ_FIRST_PROG1
" ] l l l | Fattern || Pretty Frinter |

Aparecera una pantalla como la de la fig. 14
Haciendo click en el cuadrado de la izquierda de cada linea, la seleccionamos (vemos
que queda resaltada, en este caso marcamos ambas). Finalmente, haciendo click en el

bot6n de la parte inferior, el programa quedara activado ( y veremos que a la
derecha del nombre del report, el estado paso de inactive a active).

T P NP P S P L I S AT T M Sl — MW — RAle &~ [P W AF - Mo

o
|E-: Inactive Objects for BCUSER

D_|object |objname  Juse |

e EN
I 0 N €Y 1Y

o . M v
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FIG. 14- ACTIVACION DE REPORT

Ejecucion de nuestro primer programa

Ejecutémoslo para ver que hace, y luego explicaremos el codigo. Presionando la tecla
F8, ejecutamos el programa. Al hacerlo, nos aparecera una pantalla similar a esta:

|

_.Erngram Edit Goto Systemn  Help

& A CEa DEHE ADan BE @
Primer programa
*#_CARR I

FIG 15- EJECUCION DE PRIMER PROGRAMA

Escribimos ‘AA’ en el cuadro (valor de PA_CARR), y presionamos nuevamente F8 (o
click en el botén ). El report se ejecuta y aparecera una pantalla similar a esta:

List Edit Goto Systerm  Help

& | D9 e DHE DDLD  BR am

Primer programa

*rimer programa

W BETF MEW YORE s54M FRAMCISCO

F16- RESULTADO EJECUCION DEL PRIMER PROGRAMA
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Elementos de texto
Naveguemos ahora nuevamente hacia el editor de codigo (presionando dos veces el

boton | & h,

En la pantalla de seleccion (Fig.15), vemos que la etiqueta del textbox para ingresar
valores es PA_CARR. Este es el nombre del parametro, pero no da informacion del
valor que hay que ingresar (es nro. de vuelo? Caodigo de aerolinea?). Entonces,
podemos modificar este valor, de la siguiente manera.

1=
Frogram  Edit

&

ABAP Editol

=zl

Report

19
20
21
22
23
24
25

# Lo
o

mosre

Goto  LHilities  Environment

Aftributes

Text Elements

Messages

Yariants

Ohject Directary Entry
Documentation

Translation

Apnlication Help

Back F3

Systerm Help

@ SRR D000 EHE @

List Headings

Selection Texts
Text Symbols attern || Pretty Printer |

Active

LR R R R R ]

rrid.

FIG 17- ELEMENTOS DE TEXTO

En el editor Abap, vamos a Text Elements->Selection Texts, como indica la figura 17.
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L=
Text Elements  Edit Goto  Utilities  Environment  System  Help

& DI HICEGR BEE BhO8 EE @
ABAP Text Elements: Change Selection Texts Language English

&l A= |E S

Program Z_FIRST_PROG Active

Text symbals Selection texts List Headings

MName Text |Di|:1inn.
FA_CARR Chdigo aerolines|

I

FIG 17- ELEMENTOS DE TEXTO

Aparecera una pantalla como la de la fig.17. En la segunda solapa, Selection texts,
introducimos el texto que tendra el parametro PA_CARR. Luego grabamos y
activamos.

Si ejecutamos nuevamente el programa, veremos que ahora, en la pantalla de seleccion,
aparece el texto que introdujimos en el paso anterior.

Y ahora, veamos un poco el codigo del programa.

Pantalla de seleccion

Para ello, primero veamos algunos aspectos de abap. El lenguaje abap es un lenguaje
guiado por eventos. Estos son los que controlan la ejecucién del programa. Veremos
que existen varios eventos, que tienen un orden de ejecucion, y que no es necesario que
se escriban en un orden determinado.

Si la declaramos, la pantalla de seleccion (fig.15) seré la primera en ejecutarse, y en ella
ingresaremos los datos y pulsadores necesarios para el programa.

En abap, al igual que en otros lenguajes, podemos tener variables y constantes.

Variables
Para crear las mismas, usamos la instruccion DATA.

Podemos crear las variables de diversas maneras:
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1- En funcion de un tipo base:
DATA ZVARIABLE(3) TYPE C.
Crea una variable tipo caracter, de longitud 3.
Nota: si no se declara el tipo, se asume por defecto tipo char, y si no se indica la
longitud, por defecto sera 1.

2- En referencia a un objeto del diccionario de datos:
Se usa LIKE , y de esta forma, la variable creada tendra el mismo tipo y
longitud que el objeto del diccionario de datos al cual referencia.
DATA ZVARIABLE LIKE SPFLI-CONNID
Crea la variable VARIABLE que tendra la misma longitud y tipo de datos que el
campo CONNID de la tabla SPFLI.
DATA ZVARIABLE TYPE S_CONN_ID
Crea la variable ZVARIABLE del mismo tipo que el elemento o de datos
S _CONN_ID.
El efecto de las dos sentencias es idéntico, en ambos casos ZVARIABLE sera
numérico de longitud 4.

Las variables pueden ser GLOBALES (accesibles desde cualquier parte del
programa) o LOCALES (solo accesibles en la porcion de codigo en donde son
declaradas).

Tablas internas
Para gestionar datos en los programas, se usan las tablas internas. Las mismas solo
existiran en tiempo de ejecucion. Podemos tener dos tipos de tablas internas

con cabecera de linea
sin cabecera de linea

Si declaramos la tabla sin cabecera, deberemos declarar un area de trabajo, que tendra la
misma estructura (definicion de campos) que la tabla interna. Si la tabla tiene cabecera,
no es necesario declarar area de trabajo. Entenderemos mejor esto con los ejemplos que
vayamos viendo mas adelante.

Ej:

Declaracion de tabla con cabecera

DATA: BEGIN OF TABLA OCCURS 0,
COLUMNALTYPE C,
COLUMNAZ2 TYPE I,

END OF TABLA.
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Al colocar el OCCURS 0, la tabla tendra cabecera, y no seré necesario declarar area de
trabajo.

DATA: BEGIN OF TYE_TABLA,
COLUMNAL TYPE C,
COLUMNA2 TYPE I,
END OF TYE_TABLA.

Aqui estamos declarando una estructura, que es un tipo tabla. A continuacion,
declaramos la tabla en referencia al tipo creado:

DATA TABLA TYPE TYE_TABLA WITH HEADER LINE.

En este caso estamos declarando la tabla con cabecera (WITH HEADER LINE).

DATA: TABLA TYPE STANDARD TABLE OF TYE_TABLA.

DATA: WA_TABLA TYPE TYE_TABLA.

Aqui estamos declarando en primer lugar, la tabla sin cabecera, y luego el work area
(&rea de trabajo WA_TABLA).

Procesamiento de tablas internas
Podemos realizar las siguientes operaciones sobre tablas internas:

e Insertar registros

e Leer registros

e Modificar registros

e Ordenar los registros

e Determinar sus atributos

1- Insertar registros
Append: afiade registros al final de la tabla interna.
Insert: inserta nuevos registros antes de una linea existente en la tabla interna
Collect: afiade o modifica registros de la tabla interna en funcion de la clave
estandar de la tabla. Es utilizado para calcular totales de campos numeéricos.
2- Leer registros
Read: lee un registro de la tabla interna usando un indice o clave.
Loop-Endloop: se recorre la tabla interna, y se realiza la lectura, registro a
registro.
SUM: suma los campos numéricos de los registros de una tabla interna.
3- Modificar registros
MODIFY: modifica el contenido de un registro
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WRITE ..TO: modifica el contenido de un registro.
DELETE: borra registros de la tabla.
4- Ordenar los registros

SORT: Ordena los registros de la tabla, segun criterios indicados
5- Determinar sus atributos

Recupera informacion de una tabla interna: numero de registros, etc.
Entonces, para recorrer la tabla interna, usamos la instruccién

LOOP AT <intab> ( WHERE <cond>).

ENDLOOP.

En cada iteracion coloca la linea de la tabla que se esta procesando en la linea de
cabecera . Podemos usar la condicion WHERE para restringir el proceso de una tabla.

Si la tabla no tiene cabecera, debemos usar el area de trabajo.

LOOP AT <intab> INTO <work_area> ( WHERE <cond> ).

ENDLOOP.

Tratamiento de cortes de control

En el tratamiento de un LOOP podemos utilizar cortes de control.

AT FIRST

ENDAT.

Realiza las instrucciones que hay a continuacion del AT FIRST para la primera
entrada de la tabla.
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AT LAST

ENDAT.

Realiza las instrucciones que hay a continuacion del AT LAST para la tltima
entrada de la tabla.

AT NEW <campo>

ENDAT.

Realiza las instrucciones que hay a continuacion del AT NEW para cada inicio
de nivel de ruptura.

AT END OF <campo>.

ENDAT.

Realiza las instrucciones que hay a continuacion del AT END para cada final de
nivel de ruptura.

Utilizando la instruccion SUM dentro de un AT ... ENDAT se sumaran todos los
campos P,I,F de ese nivel de ruptura (para el célculo de subtotales).

El resultado lo encontraremos en el area de trabajo de la tabla.
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SORT <intab> BY <c1> <c2>.
LOOP AT <itab>.

AT FIRST ... (SUM) ... ENDAT.
AT NEW <c1>.

.. (SUM) ...

ENDAT.

AT NEW <c2>.

.. (SUM) ...

ENDAT.

.......... “Proceso Normal de la tabla
AT END OF <c2>.

.. (SUM) ...

ENDAT.

AT END OF <c1>.

... (SUM) ...

ENDAT.

AT LAST ... (SUM) ... ENDAT.
ENDLOORP.

Iremos viendo mas caracteristicas del lenguaje, y ahondando en temas, a medida que
avancemos en los ejemplos.

Primer programa: explicacion del codigo

Veamos entonces el codigo de nuestro primer programa.

*& _____________________________________________________________________ *
*& Report Z FIRST_PROG

*&

*& _____________________________________________________________________ *
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*&
*&

En primer lugar, observamos unas lineas que comienzan con “*’. Estos son comentarios,
0 sea que no se toman como cddigo ejecutable.

report z_first_prog.

El report siempre debe comenzar con la palabra report y el nombre del programa en
cuestion.Cada sentencia debe finalizar con un punto.

KTEAKAEAKAAKAAEAAAAAIAAAAAAAAAAAAAAAAArAhrhkhArhkhkihhkihikiiikik

* DECLARACION DE DATOS

TEAAAAARAAARAAAAAAXAAAAEAAAAAXErhhhhhrhhrhhhhhihhiihiiiiik

data wa_spfli like spfli.
parameters pa_carr like spfli-carrid.

Declaracion de datos

Declaramos en primer lugar un work area que tendra los mismos campos que la tabla
spfli. El work &rea vendria a ser como la estructura de una tabla, pero que almacenara
un solo registro de la misma; y con ‘like” estamos diciendo que tendra la misma
estructura que la tabla SPFLI del diccionario de datos.

Con parameters, declaramos parametros de la pantalla de seleccion. O sea, es un campo
que tendra un valor unico. Aqui colocaremos el valor que tendra el codigo de linea
aerea.

KTEAKAEAKIAAKAAEAXAAAAIAAAAAAAAAAAAAAAAIAArhkhrhhihhihikiiikik

* LOGICA DEL PROGRAMA

TEAAAAAAEAAAAAAAAAAAAEAAAAAhErhhkrhhkrhhrhhkihhihhiihiiiiiik

* Selection de datos

select single carrid
connid
cityfrom
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cityto
from spfli
into corresponding fields of wa_spfli
where carrid = pa_carr.

Lo que hacemos aca es seleccionar los valores de los campos carrid, connid, cityfrom y
cityto, de la table spfli. Estos valores los almacenamos en los correspondientes campos
del work area wa_spfli declarado anteriormente. Esta seleccion la hacemos para
aquellos registros que cumplan con la condicion de carrid = pa_carr (el valor que
introducimos en la pantalla de seleccion).(para entender mejor el programa, podemos
apoyarnos viendo la tabla spfli con la transaccion SE11).Al colocar la palabra single
luego del select, estamos haciendo la seleccion de un solo registro. Si hubieran varios
que cumplan con la condicién dada, se recupera en wa_spfli solo el primero.

if sy-subrc ne 0.
message i208(00) with text-001.
leave to current transaction.
endif.

SY-SUBRC hace referencia al campo subrc de la estructura SYST de abap (podemos
visualizarla en el diccionario de datos). En esta variable obtendremos un cédigo de
retorno.En este caso, de la operacion select. Si se obtuvieron datos, en sy-subrc se
almacenard el valor cero (operacion exitosa). En caso contrario, un valor distinto de
cero.

Entonces, lo que hacemos es consultar el valor de sy-subrc. Si es distinto de cero,
hacemos que se despliegue por pantalla un mensaje, que tendra el texto text-001. A
continuacién, volvera a ejecutar la pantalla de seleccidn, para poder cambiar el criterio
de seleccién de datos.

Creacion de elementos de texto
Podemos crear el texto text-001 de dos formas diferentes.

1- Vamos a Text Elements->Selection Texts, como indica la figura 17, y alli
introducimos en la primera solapa el valor del texto en cuestion.

2- Hacemos doble click sobre ‘text-001’. Como el texto aun no existe aparecera el
mensaje que podemos ver en la figura 18.Clickeamos ok, y luego seguimos igual
que la primera forma.
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L=
Frograrm  Edit Goto  Utilities  Enwironment  System Help

& | B A0 CEQ CHE ODLoD EE @B
ABAP Editor: Change ReportZ_ALV
=l Zlke]w)e] e ][] | RSl @@l pater || prety printer |

III:f'Create Ohject e
Program Text 001 does not exist.
Create Object?
. Yes | El ] ||ﬁ Cancel I ———————————————————————————————————— *
*
____________________________________ E
Kl | 0]
5
10 B %
11 # Pantalla de seleccidn #
12 B *

FIG 18- CREACION ELEMENTO DE TEXTO

* salida de datos

write:/ wa_spfli-carrid color col_key,
wa_spfli-connid color col_key,
wa_spfli-cityfrom,
wa_spfli-cityto.

Aqui vemos como con la simple sentencia write, damos salida por pantalla al resultado
de la seleccion, almacenado en wa_spfli.

Visto todo esto, vayamos avanzando con otros ejemplos.
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SEGUNDO PROGRAMA

Ingresamos a la transaccion SE38, y escribimos Z_SEC_PROG. Click en create, y una
vez dentro, repetimos lo visto en el primer programa, para realizar un upload del
correspondiente report (que se encuentra en la carpeta EJEMPLOS del DVD.

Al igual que en el primer ejemplo, creamos el texto para el mensaje de error,
introduciendo texto que podria ser ‘No existen datos para la seleccion’.ldem con el texto
de seleccion. Activamos el report, lo ejecutamos, con Codigo de Aerolinea (PA_CARR)
‘AA’.Observamos en este caso que no obtenemos un solo registro, sino varios.

Segun vemos en el codigo, lo que cambio en este report con respecto al anterior es:

1- Hacemos un select sin colocar single, con lo cual se seleccionan todos los
registros de la tabla sflight que cumplen con la condicion.

2- Como vamos a seleccionar maltiples registros, vemos que el select se cierra con
un endselect. El efecto de hacer esto es que, van seleccionandose los registros de
la tabla sflight, y por cada uno, se realiza la impresion del mismo (es un ciclo).

report z_sec_prog.

TEAKAEAKAXAAAAAAAAAXAAAXAAAXAAAXAAXrhAdrhhhhhhhhihhiihiiiiixk

* DECLARACION DE DATOS

KEEEEIIAKIAAAAAAAAAAAAXAAAAAAXAAAAIAIAAAAAAIAIAIAAAAAAAdddxkx

data wa_flights like sflights.
parameters pa_carr like sflight-carrid.

KTEKAEAKAAAKRAEAARAAAAAAAAAAAAAAAkAAhkArhkhrhkhkhhkhhhhkihiiiixkikx

* LOGICA DEL PROGRAMA

TEAKAKAEAAXAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAArhhhhhhhhhhhihhiihiiiiiik

* Seleccidén de datos
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select carrid
connid
fldate
seatsmax
seatsocc
from sflight
into corresponding fields of wa_flights
where carrid = pa_carr.

* salida de datos
write:/ wa_flights-carrid,
wa_flights-connid,
wa_flights-fldate,
wa_flights-seatsmax,
wa_flights-seatsocc.

endselect.
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TERCER PROGRAMA

Realizamos el mismo proceso que en los dos programas anteriores; en el editor abap,
creamos el programa Z_THI_PROG. Una vez dentro del mismo, realizamos el upload
del archivo del mismo nombre, en la carpeta EJEMPLOS del DVD.Repetimos el
proceso para crear textos de seleccion y elemento de texto del mensaje de error.

Si lo ejecutamos (F8), vemos que el resultado es el mismo que en el ejemplo anterior.
¢Qué cambio en este report?

Veamos por partes:

report z_thi_prog.

KEEEEAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAXAAAAAIAAAAAAAAAAAAAAAdhdxkx

* DECLARACION DE DATOS

KEKKEAKAAKAKAAXRAAAAAXAAAAAAAAAAAAAAIAAAAAAAAAAAArAhAiiikik

parameters pa_carr like sflight-carrid.

En primer lugar vemos que hemos declarado una table interna con cabecera (occurs 0).
Hemaos declarado solo algunos campos que pertenecen a la tabla del diccionario de
datos, SFLIGHT, y, segun vimos anteriormente, declaramos estos datos en referencia a
los campos de dicha tabla (like...). El parameter no cambia.

KEKKEAKAAKAKAAXRAAAAAXAAAAAAAAAAAAAAIAAAAAAAAAAAArAhAiiikik

* LOGICA DEL PROGRAMA

AEKAKAEAKAAAKRKAEAARAAAAAAAAAAAAAAAkAAAkArhhrhkhkhhhkhhhkihhkiiikikx

* Seleccidn de datos
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select carrid
connid
fldate
seatsmax
seatsocc
from sflight
into table ti_sflight
where carrid = pa_carr.

if sy-subrc ne 0.
message i208(00) with text-001.
endif.

En este caso, realizamos el select de los campos que nos interesan (los que declaramos
en la tabla interna), y lo hacemos ‘into tabla’ ti_sflight. Es importante que en el select
figuren los mismos campos que en la tabla interna, y en el mismo orden, para no
obtener resultados erréneos (salvo que usemos into corresponding fields of ti_sflight).

* salida de datos
loop at ti_sflight.
write:/ ti_sflight-carrid,
ti_sflight-connid,
ti_sflight-fldate,
ti_sflight-seatsmax,
ti_sflight-seatsocc.

endloop.

Aqui la otra diferencia importante, es que vemos que no hacemos un ciclo con
select..endselect. En vez de ello, hacemos un select de los registros en la tabla interna
ti_sflight, y luego un loop. Esto es, una vez que tenemos los datos almacenados en la
tabla interna ti_sflight, recorremos la tabla interna con loop, y por cada registro,
realizamos el write correspondiente.
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CUARTO PROGRAMA

Repetimos el procedimiento visto en los programas anteriores, para la creacion del
reporte.

Este programa es similar al anterior (podemos verificarlo ejecutandolo y viendo la
salida por pantalla)pero con algunas diferencias en la codificacion.

Para declarar la tabla interna, en este caso (tal como vimos anteriormente cuando
explicdbamos tablas internas), declaramos primero un tipo de datos.Esto lo hacemos con
el types. Luego, con

data: ti_sflight type standard table of ty_sflight with header line.

lo que hacemos, es declarar ya la table, pero del tipo ty_sflight creado anteriormente.
Con el header line, hacemos que tenga cabecera. Con esto logramos hacer el loopeo de
la tabla, sin tener que declarar un area de trabajo.Aclaremos en este punto: cuando
realizamos el loopeo de la tabla interna, si tiene cabecera, durante el recorrido, vamos
obteniendo cada registro en la cabecera de la tabla. Este sera el valor que leamos,
borremos, modifiquemaos, etc. Si la tabla no tiene cabecera, debemos crear un area de
trabajo, y el loopeo se realiza sobre la misma ( loop at tabla into workarea ).Y con los
datos de esta work area se realizaran las operaciones correspondientes.

report z_four_prog.

AEKAEAKAAEAKRAAARAAAAAAAAAAAAAAAAAAkArhkhrhkhkhhkhhhhkihikiiikikx

* DECLARACION DE DATOS

TEAKAEAKAXAAAAAAAAAXAAAXAAAXAAAXAAXrhAdrhhhhhhhhihhiihiiiiixk

types: begin of ty_sflight,
carrid like sflight-carrid,
connid like sflight-connid,
fldate like sflight-fldate,
seatsmax like sflight-seatsmax,
seatsocc like sflight-seatsocc,
end of ty_sflight.

data: ti_sflight type standard table of ty_sflight with header line.

parameters pa_carr like sflight-carrid.

KEEEIEAAAEAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAK

* LOGICA DEL PROGRAMA

KTEKAEAKAEAKRKAEAXAAAAAAAAAAAAAAAAkAAAkArhkhArhkhkhhkhhhhkihikiiixkikx
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* Seleccion de datos
select carrid
connid
fldate
seatsmax
seatsocc
from sflight
into table ti_sflight
where carrid = pa_carr.

if sy-subrc ne 0.

message 1208(00) with text-001.

endif.

* salida de datos
loop at ti_sflight.
write:/ ti_sflight-carrid,
ti_sflight-connid,
ti_sflight-fldate,
ti_sflight-seatsmax,
ti_sflight-seatsocc.

endloop.

Todo el codigo restante es similar al anterior.
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QUINTO PROGRAMA

Vamos a crear ahora el programa Z_FIF_PROG.Luego de realizar el upload

correspondiente, nos quedara el codigo que podemos ver mas abajo.

Ejecutando el report, podemos ver que es similar al anterior.La diferencia importante

que encontramos estéa en lo que mencionabamos mas arriba.

En este caso, también declaramos un tipo ty_sflight. Pero ahora, la tabla interna la
declaramos sin cabecera (no tenemos el with header line).En su lugar, declaramos un

area de trabajo (wa_sflight)del mismo tipo ty_sflight.

report z_fif_prog.

TEAAAEAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAhArhkhkhhhkhhhkhhhkhhhihiiihiiiiik

* DECLARACION DE DATOS

kkhkhkkhkhhhhkhkhkhkkhkhkhkihrhrrhkhkhhkkhkhhirrrhhhhhkhkhiirrihihhhiiiikx

types: begin of ty_sflight,
carrid like sflight-carrid,
connid like sflight-connid,
fldate like sflight-fldate,
seatsmax like sflight-seatsmax,
seatsocc like sflight-seatsocc,
end of ty_sflight.

data: ti_sflight type standard table of ty_sflight.
data: wa_sflight type ty_sflight.

parameters pa_carr like sflight-carrid.

El select es igual al realizado en los ejemplos anteriores.

KEEEIEAAAEAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAK

* LOGICA DEL PROGRAMA

KTEKAEAKAAAKRKAEAARAEAAAAAAAAAAAAAAkAAAkAAhkhrhkhkhhkhihhkihikiiikikx

* Seleccion de datos
select carrid

connid

fldate
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seatsmax

seatsocc
from sflight
into table ti_sflight
where carrid = pa_carr.

if sy-subrc ne 0.
message i208(00) with text-001.
endif.

En el loopeo vemos lo que sefialdbamos anteriormente. Como no tenemos tabla con
cabecera, el loop lo realizamos en el work area. Esto quiere decir, que se iran
recorriendo uno a uno los registros, cada uno de ellos se almacenara temporalmente en
wa_sflight, y desde alli lo imprimiremos por pantalla.

* salida de datos
loop at ti_sflight into wa_sflight.
write:/ wa_sflight-carrid,
wa_sflight-connid,
wa_sflight-fldate,
wa_sflight-seatsmax,
wa_sflight-seatsocc.

endloop.
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SEXTO PROGRAMA: LISTAS DOBLES

Veamos ahora un programa un poco mas complicado, en donde crearemos listas dobles
interactivas.

Crearemos ahora el programa Z_LISTAS_DOBLES (y haremos el upload del archivo
correspondiente).

Al ejecutarlo vemos una salida por pantalla, al igual que los reportes anteriores. La gran
diferencia, es que, si nos paramos sobre cualquier linea, y hacemos doble click sobre la
misma, iremos a una segunda pantalla, con detalles de dicho registro. Navegando hacia
atras, volveremos a la primera pantalla, y podemos repetir este proceso.

Analicemos el codigo paso a paso
REPORT Z_LISTAS _DOBLES.

Declaramos el tipo de estructura

TYPES: BEGIN OF struc,
id LIKE scustom-id,

name LIKE scustom-name,
END OF struc.

Declaramos la table interna del tipo struct con clave id.

DATA: it_scustom TYPE STANDARD TABLE OF struc
WITH KEY id.

Declaramos el area de trabajo del tipo struct
DATA: wa_scustom TYPE struc.

Declaramos areas de trabajo para las tablas sflight y sbook (consultar para mas claridad
estas tablas en el diccionario de datos , transaccion SE11).

DATA: wa_sflight LIKE sflight,

wa_sbook LIKE sbook.

Parametro de la pantalla de seleccién
PARAMETERS: pa_carr LIKE sflight-carrid.
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Recordemos que menciondbamos, cuando explicabamos caracteristicas del lenguaje
abap, que el mismo es gobernado por eventos. Uno de ellos es el START-OF-
SELECTION, y es el que se ejecuta luego de procesar la pantalla de seleccion.

Como wa_sflight lo declaramos igual que la tabla sflight, y seleccionamos solo algunos
campos de dicha tabla, realizamos el INTO CORRESPONDING FIELDS OF.

START-OF-SELECTION.

* Leer datos correspondientes a los criterios de seleccion
SELECT carrid connid fldate planetype seatsmax seatsocc price
currency
INTO CORRESPONDING FIELDS OF wa_sflight
FROM sflight
WHERE carrid = pa_carr.

WRITE: / wa_sflight-carrid COLOR COL_KEY,
wa_sflight-connid COLOR COL_KEY,
wa_sflight-fldate COLOR COL_KEY,
wa_sflight-planetype COLOR COL_NORMAL,
wa_sflight-seatsmax COLOR COL_NORMAL,
wa_sflight-seatsocc COLOR COL_NORMAL,
wa_sflight-price CURRENCY wa_sflight-currency
COLOR COL_NORMAL,

wa_sflight-currency COLOR COL_NORMAL.

Utilizamos HIDE, lo que nos permitira tener en memoria secundaria los campos
indicados (carrid, connid y fldate), para poder visualizarlos en el momento de
seleccionar una linea.
HIDE: wa_sflight-carrid, wa_sflight-connid, wa_sflight-fldate.
ENDSELECT.

*Grabar en memoria intermedia los datos del cliente
SELECT id name INTO TABLE it_scustom FROM scustom.
*Inicializacién
CLEAR wa_sflight.
*Final del evento Inicio de la seleccion
* Evento interactivo, lista secundaria

Aqui vemos otro evento, que es el de seleccion de una linea.Cuando hacemos doble
click sobre la linea, se ejecuta el cddigo a continuacion del evento.
AT LINE-SELECTION.

WRITE: text-001 COLOR COL_NORMAL,

wa_sflight-carrid COLOR COL_TOTAL,

wa_sflight-connid COLOR COL_TOTAL,
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wa_sflight-fldate COLOR COL_TOTAL,
text-002 COLOR COL_NORMAL.

Skip avanza una linea
SKIP.

*Cabecera de pagina para lista secundaria
WRITE: text-003 COLOR COL_HEADING.
SKIP.

* Seleccionar datos para lista secundaria
SELECT bookid customid custtype class order_date smoker
INTO CORRESPONDING FIELDS OF wa_sbook
FROM sbook
WHERE carrid = wa_sflight-carrid
AND connid = wa_sflight-connid
AND fldate = wa_sflight-fldate.
WRITE: / wa_shook-bookid COLOR COL_KEY.
* Leer nombre del cliente

Se limpia el valor de wa_scustom
CLEAR wa_scustom.

Ahora, el valor del campo id de wa_scustom tomara el valor de wa_sbook-customid.
MOVE wa_sbook-customid TO wa_scustom-id.

Aqui leemos el registro de la tabla interna it_scustom, en el &rea de trabajo
wa_scustom, cuando se cumpla que el campo id sea igual a wa_scustom-id.

READ TABLE it_scustom INTO wa_scustom

FROM wa_scustom.

Hacemos el write que corresponde al detalle de la segunda lista.
WRITE: wa_scustom-name COLOR COL_NORMAL,
37 wa_sbhook-custtype COLOR COL_NORMAL,
42 wa_shook-class COLOR COL_NORMAL,
47 wa_shook-order_date COLOR COL_NORMAL,
wa_shook-smoker COLOR COL_NORMAL.

ENDSELECT.

CLEAR wa_sflight.
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SEPTIMO PROGRAMA

Veremos ahora un reporte con una pantalla de seleccion mas elaborada, e
introduciremos el concepto de rutinas.

Creemos el programa Z_FORM (y hagamos el upload del archivo correspondiente).

Este es un reporte que genera una lista con los porcentajes de asientos libres para cada
vuelo, ordenado por ciudad de partida, ciudad de destino, aerolinea y fecha de vuelo.
Para cada par de origen-destino, imprime por pantalla el promedio de porcentaje de
asientos libres.

El template del listado por pantalla es de la forma:
Departure city

Arrival city

Airline carrier

Flight date ~ Occupancy

BERLIN
FRANKFURT
Promedio de ocupacién de todos los vuelos
desde BERLIN a FRANKFURT : 52 %
LH
09/07/1998 31 %
10/10/1998 8 %
11/29/1998 98 %
12/02/1998 70 %
FRANKFURT
BERLIN
Promedio de ocupacién de todos los vuelos
desde FRANKFURT  aBERLIN 181 %
LH

08/28/1998 78 %
09/30/1998 82 %
11/19/1998 96 %
11/22/1998 100 %
11/29/1998 49 %
12/19/1998 74 %
12/21/1998 91 %

NEW YORK

Promedio de ocupacion de todos los vuelos

desde FRANKFURT aNEW YORK 082 %
LH

08/28/1998 99 %
09/07/1998 97 %
09/30/1998 39 %
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Al ejecutarlo, aparecera la siguiente pantalla de seleccion.

Ejemplo de rutinas

Repore de ocupacian de asientos
Cadigo aerolinea [ ta
Agropuerto salida | ta
Aeropuerto desting to
Fecha vuelo | to

Veamos el codigo:

report z_form.

tables: spfli,
sflight.

Aqui vemos que declaramos la pantalla de seleccion con selection-screen. Con begin of
block creamos un blogue l6gico de elementos. Con with frame el blogue se engloba
dentro de un cuadro. Con title aparecera el titulo en la primera linea del cuadro. Este
texto lo creamos segun lo vimos anteriormente.

selection-screen begin of block b1 with frame title text-010.

Veiamos anteriormente que con la declaracion de un parameter, podiamos introducir un
valor unico. Con SELECT-OPTIONS podemos, al momento de introducir un dato en la
pantalla de seleccidn, seleccionar un valor Gnico, un rango de valores, o varios valores
individuales. También podemos excluir valores individuales o rangos de valores (gj.
podriamos indicar que se seleccionen todas las aerolineas salvo la AA).Se declaran con
la sentencia SELECT-OPTIONS seguida del nombre del mismo, y con FOR indicamos
que tendré el tipo que sigue al mismo y que con la ayuda de seleccion, obtendremos los
datos de dicha tabla.O sea, presionando la tecla F4 o click en el circulo a la derecha del
textbox, se desplegara una pantallita con los valores que posee el campo de la tabla (ej.
SPFLI-CARRID).

select-options: s_carrid for spfli-carrid,
s_afrom for spfli-airpfrom,
s _ato for spfli-airpto,
s_fldate for sflight-fldate.
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selection-screen end of block b1.

Aqui declaramos tres tipos, como lo vimos anteriormente.

types: begin of struct_spfli,
carrid  like spfli-carrid,
connid like spfli-connid,
cityfrom like spfli-cityfrom,
cityto like spfli-cityto,

end of struct_spfli.

types: begin of struct_flight,

carrid like sflight-carrid,
connid like sflight-connid,
fldate like sflight-fldate,
seatsmax like sflight-seatsmax,
seatsocc like sflight-seatsocc,

end of struct_flight.

types: begin of struct_list,
carrid  like spfli-carrid,
connid like spfli-connid,
cityfrom like spfli-cityfrom,

cityto like spfli-cityto,

fldate like sflight-fldate,
seatsmax like sflight-seatsmax,
seatsocc like sflight-seatsocc,

capacity typei,
number  type i,
end of struct_list.

Aqui declaramos variables y valores.

data: posl type i value 18, lenl type i, len2 type i, len3 type i,capacity type i.

Declaracién de las tablas con cabecera.

data: itab_flight type standard table of struct_flight with header line.
data : itab_spfli type standard table of struct_spfli with header line.
data : itab_list type standard table of struct_list with header line.
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Comienza el codigo principal.

start-of-selection.
Aqui asignamos valores a las variables.

Nota: si queremos ver el valor o significado de algtn elemento del diccionario, haciendo
doble click,vamos a la transaccion correspondiente y nos posicionamos en el elemento
correspondiente. Por ejemplo, si no sabemos que es sy-linsz, al hacer doble click sobre
el mismo, navegamos automaticamente a la transaccién sell, dentro de la misma
visualizamos la estructura SYST y posicionados LINSZ. Aqui podremos ver que
corresponde al ancho de la linea de la lista.

lenl = sy-linsz.
len2 = lenl - posl + 1.
len3 = len2 - 23.

Aqui se hace el select igual que en los ejemplos anteriores

select carrid

connid

cityfrom

cityto
from spfli
into table itab_spfli
where carrid in s_carrid
and airpfrom ins_afrom
and airpto ins_ato.

if sy-subrc ne 0.
message €208(00) with text-003.
endif.

Aqui veremos una variacion en el select. Hacemos un select de la table SFLIGHT pero
como criterio de seleccion, vemos que hacemos ‘FOR ALL ENTRIES IN
ITAB_SPFLI’. Esto quiere decir que tomara todos los valores de la tabla interna
ITAB_SPFLI, y haréa la seleccion de datos de la tabla sflight para aquellos registros que
tengan los campos CARRID Y CONNID con los valores recuperados de
ITAB_SPFLI.Tambien vemos que debe cumplirse “fldate in s_fldate’. En el select-
options, en vez de colocar, como en el parameter, el criterio =, colocamos ‘in’ (no
ponemos fldate = s_fldate, sino fldate in s_fldate). Esto es porque, como indicamos
anteriormente, en el select-options podemos tener rangos de valores, y nos interesa
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considerar todos.
select carrid
connid
fldate
seatsmax
seatsocc
from sflight
into table itab_flight
for all entries in itab_spfli
where carrid = itab_spfli-carrid
and connid = itab_spfli-connid
and fldate in s_fldate.

if sy-subrc ne 0.
message €208(00) with text-007.
endif.

loop at itab_flight.
if itab_flight-seatsmax < itab_flight-seatsocc.
message i208(00) with text-009.
endif.
if itab_flight-seatsmax eq O.
message €208(00) with text-008.
endif.
read table itab_spfli
with key carrid = itab_flight-carrid
connid = itab_flight-connid.

Ahora veamos la rutina. EI form es una porcién de codigo, que va entre las sentencias
FORM...ENDFORM, y se invoca con la sentencia PERFORM.Puede o no tener
parametros. Con using, pasamos los parametros de entrada, con changing los
parametros que seran modificados por la rutina(aqui en gral. se devuelven los valores
del resultado del procesamiento). Y si usaramos tables, le pasamos tablas internas, que
pueden ser leidas y modificadas.

En nuestro ejemplo, invocamos a la rutina f_calcula_porcentaje, a la que le pasamos
como pardmetros de entrada la cantidad de asientos (itab_flight_seatsmax)y la cantidad
de asientos ocupados (itab_flight-seatsocc). Luego de realizar el calculo
correspondiente, el resultado es devuelto en itab_list_capacity.

Creacion de subrutina
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Si en el cddigo, hacemos doble click sobre ‘f_calcula_porcentaje’, navegaremos

directamente al codigo de la rutina. Si estuviéramos escribiendo nosotros el codigo
desde cero, al tipear:

perform f_rutina , y hacer doble click sobre el nombre del form (f_rutina), como
todavia no declaramos el form, aparecera un mensaje similar al de la figura 19.

ABAP Editor: Change ReportZ_FORM
ERlEREelEnEEREE s

IlI?Create Ohject y

Subroutine T_calcula_porcentaje does not exist.
Create Ohject?

fah £1i
fab £1i
108 changing itsbh lis
109;
FIG. 19-CREACION DE FORM
Hacemos click en Yes y aparece:
| J.LIUE I’ L= o § = B Bt B
I@Create Subrouting A
Suhroutine |f_ca|cu|a_pnrcentaje |

Z_FORM_F_CALCULA_PORCEWTAJEFET
Z_FORM

Main Program

K0 3] i —

[ | [ o

Ll

118

44

FI1G.20-CREACION DE FORM
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Esto quiere decir que la subrutina podemos crearla en un nuevo include o en el
programa principal.

Nota: Un include es como un nuevo reporte, tendrd un nombre distinto al reporte
principal, pero no es ejecutable como el reporte. Es invocado por el programa principal,
y se usa normalmente para modularizar los programas, y colocar en los mismos,
declaracion de variables, rutinas, etc.

En nuestro caso, seleccionamos Z_FORM, hacemos enter, y veremos que la subrutina
se crea en el programa principal.

"-i' _____________________________________________________________________ *
L Form £ calcula porcentaje

-i-é ______________________________________________________________________ *
i text
________________________________________________________________________ *
= -—»F ITAQR FLIGHT SEATEMAY text

d ——>D ITALR FLIGHT SEA!

% <——P ITAB LIST CAPACITY text

form f calcula porcentaje using p_itab flight seatsmax
p_itab flight seatsocc
changing p itab list capacity.

endfortn. " £ gdlcula porcentaie

F1G.21- CREACION DE SUBRUTINAS

perform f_calcula_porcentaje using itab_flight-seatsmax
itab_flight-seatsocc
changing itab_list-capacity .

Entonces, se almacenan los valores de las tablas internas itab_spfli e itab_flight en la
tabla interna itab_list. Y, como podemos observar, queda almacenado en
itab_list_capacity el valor devuelto por la rutina f_calcula_porcentaje.

Con el append itab_list, hacemos que el valor de la cabecera de itab_list quede
efectivamente almacenado en la tabla itab_list.

itab_list-number = 1.
move-corresponding: itab_spfli to itab_list,
itab_flight to itab_list.
append itab_list.
endloop.
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Aqui ordenamos la table itab_list por los campos indicados (cityfrom, cityto, carrid,
fldate).
* Sort internal table

sort itab_list by cityfrom cityto carrid fldate.

* Control level processing
loop at itab_list.

Cuando encuentre un nuevo itab_list-cityfrom, lo imprime por pantalla.
* AT NEW cityfrom
at new cityfrom.
format color col_heading intensified on.
write at: /(lenl) itab_list-cityfrom.
endat.

Cuando encuentre un nuevo itab_list-cityto, lo imprime por pantalla.Suma todos los
porcentajes de asientos libres hallados, calcula el promedio y lo imprime.
* AT NEW cityto
at new cityto.
format color col_heading intensified off.
write at: /pos1(len2) itab_list-cityto.
i SUM
sum.
format color col_total intensified on.
capacity = itab_list-capacity / itab_list-number.
write: at /posl(len2) 'Average occupancy percentage according to flight'(001),
at /posl 'von'(002), (15) itab_list-cityfrom, 't0'(003),
(15) itab_list-cityto, "', (4) capacity, '% .
endat.

Imprime el carrid cuando encuentra uno Nuevo, durante el loopeo.

* AT NEW carrid.
at new carrid.
format color col_key intensified off.
write at: /pos1(len2) itab_list-carrid.
endat.
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Procesamiento normal de la lista
* Single data processing
format color col_normal intensified off.
write: at /posl itab_list-fldate, itab_list-capacity,
at (len3) '% .

endloop.
*& _____________________________________________________________________ *
*&  Form f_calcula_porcentaje
*& _____________________________________________________________________ *
* text
* *

* > pl text
* <-- p2 text
form f_calcula_porcentaje
using pt_seatsmax like sflight-seatsmax
pt_seatsocc like sflight-seatsocc
changing pt_capacity type i.

pt_capacity = ( pt_seatsmax - pt_seatsocc) * 100
/ pt_seatsmax.

endform. " _calcula_porcentaje

Pagina 49 de 74



OCTAVO PROGRAMA

Veremos ahora el concepto de funciones. Repetiremos el ejemplo anterior, pero en vez
de usar una rutina para el calculo de asientos libres, usaremos una funcion.

Una funcion es una porcion de codigo como la rutina, pero se genera de distinto modo,
es independiente del reporte, y puede ser invocada por cualquier reporte. Tiene también
parametros de entrada y de salida. Veamosla en forma préctica.

Crearemos para ello el reporte Z FUNCT. Realicemos el upload del archivo
correspondiente. Si inspeccionamos el cddigo, veremos que es similar al anterior. La
diferencia que encontraremos, es que ahora no usamos una subrutina, sino que
invocamos una funcion para el calculo del porcentaje de asientos libres.

La parte del codigo que varia es:

call function 'Z_VUELOQOS'

exporting

seatsmax = itab_flight-seatsmax

seatsocc = itab_flight-seatsocc
importing

percentage  =itab_list-capacity
exceptions

division_by zero =1

occ_gt max =2

case sy-subrec.

when 1.

write: text-zer, itab_flight-carrid, itab_flight-connid.
when 2.

write: text-max, itab_flight-carrid, itab_flight-connid.
when 0.

itab_list-number = 1.
move-corresponding: itab_spfli to itab_list,
itab_flight to itab_list.

endcase.

Aqui vemos que invocamos a una funcion llamada Z_VUELOS. Le pasamos como
parametros de entrada itab_flight-seatsmax e itab_flight-seatsocc. Recibiremos el
resultado (percentage) en itab_list-capacity.Vemos también que hay un manejo de
excepciones, que entenderemos enseguida cuando veamos el cddigo de la funcion. Por
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ahora diremos que si el valor del sy-subrc es 1, significa que la cantidad de asientos
total es cero, por lo que imprimiremos el registo para lo cual se produce esto, y no lo
tendremos en cuenta en el calculo total. Si el sy-subrc es 2, significa que la cantidad de
asientos total es menor que la de asientos ocupados, lo cual también es un error, por lo
gue imprimimos el registro para el cual se da este caso, y tampoco lo tenemos en cuenta

para el calculo total.

Creemos la funcion para ir comprendiendo mejor los conceptos.

La transaccion para gestionar funciones es la SE37.

Cuando creemos nuestro modulo de funciones, deberemos hacerlo pertenecer a un
grupo de funciones, por lo cual, previamente crearemos el mismo. Al pertenecer a un
grupo de funciones, los médulos de funciones compartiran ciertas caracteristicas. Por
ejemplo, al declarar variables globales en un modulo de funciones, las mismas se
compartiran con los demas modulos de funcién que integren el grupo de funciones.

Creacion de grupo de funciones-Transaccién SE80
Para crear el grupo de funciones, usaremos la transaccion SE80, que es el Object

Navigator.
=
Wiorkbench  Edit Q_ntn Iitilities Enyiru_nment Systemn ﬂellp
& | 40| SeEa CHE DDLa8 BRI 2
Object Navigator

=l

@’MIME Fepozitany
faH epozitary Browser

%H epogitory [nformation System

E?'Creatg Dhbject

Function Group £ VUELOS does not exist.
Create Ohject?

= £] §TMF BCUSER
> 7] Programs
> 7 Includes

FI1G.21- GRUPO DE FUNCIONES

Tag Browser ,AP
= Tranzport Qiganizer YES """" H Ma || ¥ rCancal I
(8 T est Riepository ral links
L unction srodp Have a glance at some interesting chapters
IZ_WUELDS w | Gy
- = A Tl s ABAP Trial “ersion for Mewhies A
l I#'BM = I a |||5% IL'JIM El with fundamental descriptions of the
Ohject Marme IDescriptinn s lsing ABAP  This chapter of the &

wery guickly
s ABAP Technaology from the documel
information about the concepts in ge
e ARAP Ceantral arress tn ARBAP o
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Tal como vemos en la FIGURA 21, seleccionaremos como objeto para crear
FUNCTION GROUP y debajo, ingresaremos el nombre que tendra nuestro grupo de
funciones, Z_VUELOS.Cuando presionemos enter, aparecera el mensaje que podemos
observar en la figura, indicando que el grupo de funciones no existe. Presionamos Yes
para crearlo.Aparecera una nueva ventana como podemos observar en la figura
22.Colocamos una descripcion en short text y presionamos Save.Como podemos ver en
la figura 23, se ha creado el grupo de funciones, con dos includes.Y a la derecha, en
dicha figura, vemos el editor del primer include, en donde podremos ingresar
cdédigo.Podemos observar también en esta parte de la figura, que el include esta
inactivo, por lo cual procederemos a activarlo (igual que como haciamos en la
transaccion SE38).Como podemaos ver en la figura 24, apareceran dos objetos para
activar.Seleccionamos los dos y los activamos.

B MIME Hepozsitory

%Hepusitur}l Browwser

PEFE epogitory [nformation System

ﬂTag Browser SJ
%Transpurl@'ﬁreate Function Group

ill find sever:
ETestRed Fynetion group |Z_WUELDS

I IE |Grupo de funciones para vuelos

JOnEtiarn interesting ch

ZVUELD porson Respaonsible |BCUSER
an for Mewhie

E]= descriptions
Ibject Wan [hi= chapter c
“ FThs

? 3 1y from the dc

P (3 Includes information about the concept:

« ABAP Central access to ABA
e o bm | e s § oo e

FI1G.22- GRUPO DE FUNCIONES.
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ABAP Editor: Display Include LZ_VUELOSTOP
EEl ZREERE ELEE EEE R @@

[ Fretty Printer

SYMIME Repostory |petivate (CtI+F3)] Inclue [LZ_YUELOSTaP Inactive

EIFERBPU.S&UW B'.DWSBT AL FUNCTICH-FOOL Z_VUELOS. "MESSAGE-ID ..
ﬁ;ﬁepositow Intormation System 2

ETag Broweser

;Transport Organizer

E Test Repozitary

Function Group E|
Z_WUELOS w @
o= 2] &= =]
Jbject Name |Descnpti0n
= (] ZMUELOS Grupn de func
= 27 Includes
LZ_WUELOSTOP o
LZ WIUELOSLIRA LZ WIJELOSL

FIG. 23- GRUPO DE FUNCIONES

ABAP Editor: Display Include LZ_VUELOSTOP
I_ll:vlnacnve Ohjects for BCUSER

" Local ohjects

FIG.24- ACTIVACION DEL GRUPO DE FUNCIONES

Ahora estamos en condiciones de crear nuestro modulo de funciones.

Creacion de modulo de funciones

Ejecutamos la transaccion SE37.
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Function Builder: Initial Screen

St ]

_Funu:tiu:un hodule

calcul .EI_F:I;:I.F‘E“:EFI'EE.Ij e'|

||53,-f Display

Change | | &

Create

FI1G.25- CREACION DE MODULO DE FUNCIONES

En nombre colocamos Z_VUELOS y presionamos Create.

Nos aparecera una nueva ventana como la de la figura 26. En Function group colocamos
el nombre del grupo de funciones que creamos en el paso anterior, y debajo una breve
descripcion.Como podemos observar en la figura 28, se ha creado un nuevo modulo de
funciones, y ahora debemos configurar los parametros de entrada, salida, excepciones y
cddigo.Comenzamos con los parametros de entrada. Colocamos los datos que
observamos en la figura 27.

Para el parametro de salida, vamos a la solapa Export, e ingresamos los datos tal como
indica la figura 28.1dem, para las excepciones, vamos a la solapa correspondiente y
repetimos el proceso, como se ve en la fig.29.

IIIj Create Function Module

Function Module
Binhicrgiady
Short text

Z_YUELDS
Z_WUELDS

.Cal-cul-n de purcehta'j?e. |

|Cuntinue {Enter}l|

F1G.26- MODULO DE FUNCIONES
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Function Builder: Change Z_VUELOS

|:||:| I ||1| | |:| || Fattern || Prethy Printer || Function Module Documentation

Function module \Z,VUELEIS | Inactive (Revised)
E=
Parameter Name [Tvoe.. [Associated Tywoe  [Defaultvalue Jopt..[Pa... [Short text JLan.. ]
SEATSHMAY TYPE |SFLIGHT-SEATSM.. [1 [ Maximum capacity in econamy class [=]
SEATSOCC TYPE BFLIGHT-sEATS0C]E) [0 [ occupied seats in ecanamy class [
1]
.
| .
[
TR

FIG.27- MODULO DE FUNCIONES-IMPORT

Function Builder: Change Z_VUELOS

IZHE | | |I| | | | FPattern || Pretty Printer || Function Module Documentation

Function madule |Z_VUELDS | Inactive (Revised)
i ‘_ Export B 18 i 1
[EE
Parameter Marme |Type SpEeC. |AssociatedType FPass Val...lShorﬂext Long Text
FERCENTAGE ;TYPE ;SFLIBHT-SE.".TSDBBI @ |:| éOccupied seats in economy class Cra...
- a
0
]
=

FI1G.28- MODULO DE FUNCIONES-EXPORT

—

" FunctionModule Edit Goto Utiities Environment System  Help
e B

Function Builder: Change Z2_VUELOS

| (g3 1 [ [2] | (S]] ] ][l pattem |[ Prety Printer || Funetion Module Docurnentation

“unction maodule |E_'u'UELDS | Inactive (Revised)

y Irnpar Expor ’\l: " Exceptions T
FIE] CEeptn classes
Exception |Sh0r1te>d Laong ta
DIYISION_BY_ZERD Cra...
OCC_GT_MAX ' Cra..

— e

FI1G.29- MODULO DE FUNCIONES-EXCEPTIONS

Finalmente, iremos a la solapa de c6digo, e ingresaremos el mismo (Fig. 30).
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IF SEATSMAX = 0.
RAISE DIVISION_BY_ZERO.

ELSEIF SEATSOCC > SEATSMAX.
RAISE OCC_GT_MAX.

ENDIF.

PERCENTAGE = ( SEATSMAX - SEATSOCC ) * 100 / SEATSMAX.

El cddigo es el mismo que utilizamos cuando realizamos la rutina en el ejemplo
anterior.

Una vez escrito el cédigo, activamos.

Ahora, si en el reporte Z_FUNCT nos posicionamos en “call function 'Z_VUELOS'y
hacemos doble click sobre el nombre del modulo de funciones (Z_VUELOQS),
automaticamente navegaremos a la transaccion que nos mostrara el modulo de
funciones que acabamos de crear.

Si ejecutamos el reporte, veremos que el resultado es el mismo que obtuvimos con el
ejemplo anterior, al usar rutinas.

Function Builder: Change Z_VUELOS

|:||:| | IIl | |:| | Fattern || Pretty Printer H Function Module Documentation
Function module fE__\f'_U_ELUSIw" | Inactive (Revised)

_Afiributes | Impott | Export | Changing | Tables | Euceptions SERECESRTS
1 SIFUNCTION z VUELOS.
T s e s b e
2 i ‘
4
5
&
7 a
g E ‘E(PERCENTAGE) T¥PE SFLIGHT-SEATS0CC
9 | = CCE
10f | =
11 o4
1z
13
14jp 0] IF SEATSMAX = O,
15>T RAISE DIVISION BY ZERO.
16k ¢ ELSEIF SEATSOCC > SEATSMAX.
17 RAISE OCC_GT_MAX.
18} | ENDIF.
19
Z0p | PERCENTAGE = 3ZEATSOCC * 100 / SEATSMAX.
Z1p
zz) | ENDFUHCTION.

FI1G.30- MODULO DE FUNCIONES-CODIGO

Si tuvieramos que escribir nuestro codigo desde cero, para incorporar la invocacion a
una funcién, podemos hacerlo asi:
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ABAP Editor: Change Report Z_FUNCT
&l 3]l [ ] 2 ]| @@l patem Jf prety printer

eport ;_E_FLINET | Inactive
Q1lip endif.
Qzip

93 E  loop at itab flight.
g.q:> AiFf G+ o Fldoaht oot oraor it 2l F£1doht ooot omoe
ac = Ins. statement

=1
7
95
949
100
101
102

3
M @ CALL FUNCTION 'z_vuelog]
= _
(O ABAP Ohjects Patterns
>
p| O MESSAGE 1D | Cat |E| Mumnber |
M O SELECT * FROM
" O FERFORM
10 | Q AUTHORITY CHECK
104ip D WRITE
1053 O CASE for status
106 O Structured Data Object
ey @uwith flelds from structure
oy Owith TYPE for struct
>
3
>
3
>
>
>

109 b
110 O CALL DIALOG

el
i
LES
114
115
1la

O Other Pattern

FIG. 31- CALL FUNCTION

Tal como muestra la figura 31, presionamos el botén PATTERN, y aparecera una
ventana para insertar diversos tipo de objetos. Seleccionamos CALL FUNCTION,
ingresamos el nombre (o lo buscamos con F4)y presionamos la tecla de ok. Veremos
que, en el editor aparece la invocacién a la funcion, con la ventaja ya figuran todos los
parametros, para evitar los errores que podrian aparecer si la escribiéramos a mano.

Pruebas de mddulos de funciones

Veamos ahora un poco las pruebas individuales que podemos realizar sobre los modulos
de funciones. Si queremos probar el funcionamiento de un modulo de funciones
realizado por nosotros, o necesitamos saber si alguno de los estandar de SAP sirve para
lo que necesitamos, no es necesario escribir un report e invocarlo desde aqui. Podemos
ejecutar los modulos de funciones en forma individual. Veamos como.

Ingresamos a la transaccion SE37, y escribimos la funcion Z_VUELOS.Si presionamos
Display, ingresaremos a visualizar el modulo.Ahora presionemos F8, para ejecutar.
Aparecera una pantalla como la de la figura 32.

Pagina 57 de 74



Test Function Module: Initial Screen

|@ Crebugging || Test data directony |

-EEIE}{ecute (FE}|1.;,H group Z_MUELDS

‘unction module £ _WUELDS
lppercasefLowercase ]
Import parameters YWalue
SEATSMAX 1000
SEATSOCC 200

FIG. 32- TEST MODULO DE FUNCIONES

Ingresamos los valores de la figura 32 para los parametros de entrada, y ejecutamos (F8
o el primer boton, a la izquierda del de Debugging).

Test Function Module: Result Screen

Test for function group Z _WUELDS
Function module Z WUELDS
Uppercase/Lowercase

Runtime: 185 Microseconds

Import parameters Hatue
SELTSHAX 1.000
SEATSOCC 200
Export parameters Value
PERCENTAGE 20

FIG. 33- TEST MODULO DE FUNCIONES

Como vemos en la figura 33, aparecera la pantalla de resultado. En la parte superior
vemos los valores que ingresamos para los parametros de entrada, y en la parte inferior,
PERCENTAGE, el valor que devuelve la funcién.

Si tuviéramos una funcién con gran cantidad de parametros de entrada, o tablas, y

quisiéramos dejar grabada la variante de ejecucion, hacemos lo siguiente:
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Cuando ingresamos los parametros de entrada, antes de ejecutar, presionamos el botén

de guardar

‘ =

Function modules  Edit Goto

&

tilities  Systern Help

2l i@cee CHE Doon B0 @B

Test Function Module: Initial Screen

|@ Debugaing || Test data directory |

TeqExecute (F8)on group

Z WUELODS
Function module Z WUELDS
Uppercase!Lowercase I
Impart parameters Yalue
SELTEMAX 1000
SEALTSOCE 200

FIG. 34- GENERACION JUEGO DE DATOS

Aparecera una ventana como se ve en la figura 35

Import parameters Yalue
SEATSHMAX 1.000
SEATSOCC 200
[ Save Test Data
Function module .-.Z_"."UEL.D“S
Date 22.01.2009
Time [14:23:12
Test data rec no. ¥ Test data Results data

Camments ;I;EET

FIG. 35- GENERACION JUEGO DE DATOS
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En Comments ingresamos un texto cualquiera, con el que identificaremos el nombre del
juego de datos.

Entonces, al momento de ingresar los valores de los pardmetros de entrada, si
presionamos el boton Test data directory, iremos a una pantalla, que nos mostrara un
listado con todos los juegos de datos almacenados. Haciendo doble click sobre

cualquiera de ellos (en nuestro caso tendremos solo uno), apareceran automaticamente
los valores de los parametros de entrada cargados.

=
Function modules  Edit  Goto LHilities  System Help
& 100 CEd SHE Hnon BE e

Test Function Module: Initial Screen

|@ Debugging |H€stdata directfrﬁjb
TesIEHECLItE I:FEI'|1nn graup Z_WUELDS

Function module £ WUELDS
UppercaselLowercase |

FIG. 36- RECUPERACION DE JUEGO DE DATOS

Eunctior} mod_ules Edit Goto Ut_ilities Systern  Help
& | I IH CEe CHE HnhLan BE @F
Test Data Directory: Single Tests

|@ Regression test || Show test result |

Data record number Date Time Short text

e

22.01:2009 [14:23:11 |TEST

FIG. 37- RECUPERACION DE JUEGO DE DATOS
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NOCIONES DE DEBUG

Veamos ahora un tema fundamental: el debugeo. Por medio del mismo, podremos ir
revisando nuestros desarrollos, comprobar funcionamiento y detectar fallas.

Hay varias formas de ingresar al modo debugeo.Una de ellas, es indicandole al editor
que coloque un break en la parte del codigo en el cual deseamos que el programa
detenga la ejecucion y comience el debugeo. Coloquemos un break posicionandonos en
la linea 62 del cddigo y presionando el boton correspondiente, como indica la figura 38,
y veremos como aparece el indicador de break en dicha linea. Ahora, cuando
presionemos la tecla F8 para ejecutar el programa,en primer lugar aparecera la pantalla
de seleccidn.Luego de ejecutar la misma, no aparecera como hasta ahora la pantalla con
el listado, sin que veremos que aparece una pantalla como la de la figura 39.Vemos a la
izquierda el codigo del report, comenzando por el punto de break, y a la derecha, una
pantalla con ITAB-SPFLI, de la cual nos ocuparemos en un instante.

Nota: para que aparezcan las variables o tablas que queremos inspeccionar (en este caso
ITAB-SPFLI) debemos hacer doble click sobre la misma en el codigo, o ingresar el
nombre manualmente.

Primero veamos, en la parte izquierda, sobre el cddigo, encerrado en la elipse roja, un
conjunto de cuatro pulsadores.

@!| [ watchpoint |55

—

{':_E CEllc

J

L]
-
L]

Estos son: Single step (F5), Execute(F6),Return (F7) y Continue (F8).
Step: Presionando el mismo, o F5, iremos ejecutando las instrucciones paso a paso.

Execute: Presionando el mismo, o F6, iremos ejecutando las instrucciones paso a paso,
pero las rutinas y funciones se ejecutaran como una instruccion, sin ingresar al codigo
de las mismas.

Return (F7): Si ingresamos a una rutina o funcién, presionando F7, finalizaremos la
ejecucion de la misma, y volveremos al codigo principal.

Continue (F8): Con el mismo, saltaremos hasta el proximo break establecido, o, si no
hay mas breaks, finalizaremos la ejecucion del report.

A la derecha del pulsador de Continue, vemos un bot6n con un circulo y la leyenda
Stop. Con el mismo, podemaos establecer nuevos breaks en tiempo de ejecucion.
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ABAP Editor: Display Report Z_ FUNCT

!. |m|E| || Fatiern || Pretty Printer |

Zeport EZ_FUNET | Active |Set|’DeIete Session Breakpoint {(Ctrl+Shift+F12)
| sz data : itsb spfli type standard table of struct Spfli with header line.
53 data : itsb list type sStandard table of struct list with hesader line.
54
35 start-of-selection.
56 lenl = sy-linsc=.
5 len2 = lenl - posl + 1.
58 Ieng: = lena = 235
50
a0
el 62 select carrid
H?»ﬁﬁ& cophnd
64 cityfrom
65 cityto
66 from spfli

FIG. 38-ACTIVACION DE DEBUG

(1) - ABAP Debugger Controls Session 1 (Exclusive)

EEE
12 [z_FuncT # [Z_FuNCT ‘62| [sY-suskc_ |@ ]
§ [EVENT | ¢ |START OF SELECTION ] SY-TABIX 1 |

i . l
| Deckop3 , Standar , Swuelies  Tables  Objecls | DetallDispls , DataExplorer | Breakialchpoints | Ot _

»[@& ez

select carrcid

| anables?  Lovals  Glabals

connid

cityfrom [= 1 4+

e T B E @&
Fiivm mpdEt -5 St [Variable [via. [val
into table itab spfli = [l 1TAB_SFFLI _éx gona
where carrid in s_carrid i

FIG. 39- PANTALLA DEBUG

Ahora, para visualizar el contenido de la tabla interna ITAB-SPFLI.

Si realizamos la visualizacion en esta instancia del debugeo, la misma aparecera vacia,
ya que todavia no recuperamos ningun dato. Presionemos F5.Ahora hagamos doble
click en el botdn de la izquierda de ITAB_SPFLI

B B O &

St..

\Variahle Va. |val

il jTaB_SPFLI 43 ooao
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(1) - ABAP Debugger Controls Session 1 (Exclusive)
f=|Z_FUNCT | ¢ |Z_FUNCT |¢]72 | [sv-suBrc B

% EVENT | ¢ |START-OF-SELECTION |5Y-TABIX |1
¥ Tables

Tahle Contents

Tahle |ITRB_SPFLI[] |
Tahle Type Standard Tahle[2x4(47)]

Line [cARRIDICE [conmiDmiy [emvPromic2o)] Jommorcizoy |
Y 0817 NEW YORK EAN FRANCISCO

7 AR 0064 GAN FRANCISCO  NEW YORK

FIG. 40- PANTALLA DEBUG

Iremos a una pantalla, tal como muestra la figura 40, en donde visualizamos el
contenido de la tabla interna. Vemos los campos de la tabla, y el contenido de los dos
registros.

F=||Z_FUNCT | 7 |Z_FUNCT B NS
| { |START-OF-BELECTION E3 5Y-TH

% EVENT

= Detail Displ.

Figld | ITAB_SPFLI[1]-CONNID |
Data Type N(d) |
Absolute Type A TYPE=5_CONN_ID |
[T Read-Cnly

View Fast Display m|

30303137

I
1ailo

FIG. 41-DEBUG_AMBIO DE VALORES EN TIEMPO DE EJECUCION
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Para diversos fines de pruebas en el programa, podemos modificar los valores de
variables en tiempo de ejecucion. Veamos como. Hagamos doble click sobre un valor
del primer registro, por ej., sobre el 0017 (connid). Navegaremos hacia una pantalla
como la de la figura 41. Vemos que a la izquierda del 0017 hay un lapicito, hacemos
doble click sobre el mismo, y pasamos a modo de edicién. Veremos que podemos ahora
modificar el valor. Ahora, en lugar de un lapiz tendremos unos anteojos, lo que nos
indica que presionando sobre los mismos, pasamos nuevamente a modo solo
visualizacion.Navegando hacia atras, podemos seguir con la ejecucion del reporte, con
el nuevo valor ingresado.
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NOVENO PROGRAMA: ALV

Veremos ahora un programa introduciendo el concepto de ALV. Estas son las siglas de
Abap List Viewer. SAP nos provee la misma para poder sacar listados mucho mas
elegantes y con mas funcionalidades que las que tienen los listados vistos hasta ahora
con el WRITE. Veremos que en este listado, tendremos pulsadores para poder realizar
ordenamientos,filtros,exportacion a Excel, podremos variar el layout, etc.

Veremos un reporte muy simple, para comprender los conceptos.

Creemos en el editor Abap el report Z_ALV, y realicemos el upload del archivo con el
codigo correspondiente.

Luego de activarlo, al ejecutar el mismo, veremos que la pantalla de seleccion es similar
a las vistas hasta ahora. Pero al ejecutar (F8), veremos que el listado aparece distinto.

L=
List Edit Goto Wiews Seftings  Systerm Help
@ 2400 CEQ DHE oD
SAP
Fais origen ICiudad arigen |F'a|'5 destino ICiudad destino
(WS MEWY Y ORE s | SAR FRAMCISCO
s SAMN FRAMCISCO US HEMWY VORI
FIG. 42- ALV

Podemos observar que los datos aparecen en un grid, y en la parte superior una serie de
pulsadores. Apoyando el mouse en cada uno de ellos, veremos que funcionalidad tienen.
Y todos ellos acttan sin que tengamos que escribir una sola linea de cddigo. O sea, no
tenemos que codificar para ordenar la lista, exportar a Excel, enviar por mail, etc.

Veamos el codigo. Comentaremos solo las partes nuevas, referentes al ALV.Aclaremos
en primer lugar, que existen diversos tipos de ALV: list, grid, jerarquicos, etc. Y en
segundo lugar, que hay también diversas formas de programar ALV: se pueden realizar
como se indica en el ejemplo, los catalogos pueden armarse automaticamente, puede
utilizarse programacion con objetos, etc. Esto excede el alcance de esta introduccién, en
la web podemos encontrar tutoriales y ejemplos bien explicados de todo esto. Dicho
esto, vayamos a nuestro codigo:

report z_alv.
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Es necesario declarar la tabla para el select-options (pantalla de seleccion)
tables: spfli.

Declaracion necesaria para el ALV
type-pools: slis.

A e *
* Declaracion de tablas internas *
* *

data: begin of it_spfli occurs 0,
carrid like spfli-carrid,
countryfr like spfli-countryfr,
cityfrom like spfli-cityfrom,
countryto like spfli-countryto,
cityto like spfli-cityto,
end of it_spfli.

Declaraciones necesarias para el ALV.
data: i_fieldcat type slis_t fieldcat_alv,
i_layout type slis_layout alv,

v_repid like sy-repid.

A e i *
* Pantalla de seleccion *
* *

selection-screen begin of block block with frame title text-001.
select-options: s_carrid for spfli-carrid obligatory.
selection-screen end of block block.

start-of-selection.
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perform f_obtiene_datos.
perform f_generar_alv.

form f_obtiene_datos .

clear it_spfli.
refresh it_spfli.

select carrid

countryfr
cityfrom
countryto
cityto

from spfli

into table it_spfli

where carrid in s_carrid.

if sy-subrc ne 0.
message €208(00) with text-002.
endif.

endform. " f _obtiene_datos

K ) e em
*&  Form f_generar_alv
a2

form f_generar_alv.

* Preparamos parametros de funcion ALV

perform f_preparar_parametros.
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* Genera la alv
perform f_mostrar_alv.

endform. "f_generar_alv

form f_mostrar_alv.

constants:

Ic_status type slis_formname value 'F_PF_STATUS_SET,
c_ucomm type slis_formname value 'F_USER_COMMAND'.

v_repid = sy-repid.

Funcidon que saca por pantalla el listado (ALV Grid).

Vemos que al modulo de funciones le pasamos una tabla interna que tiene el
layout(i_layout) del ALV, otra tabla interna con el catalogo (i_fieldcat), y la tabla
interna con los datos a visualizar (it_spfli).Mas abajo veremos que es cada cosa.

call function 'REUSE_ALV_GRID_DISPLAY"

exporting

i_callback _program =v_repid

is_layout =i_layout

it_fieldcat = i_fieldcat[]
tables

t_outtab = it_spfli
exceptions

program_error =1

others =2.

if sy-subrc <> 0.
message id sy-msgid type sy-msgty number sy-msgno
with sy-msgv1 sy-msgv2 sy-msgv3 sy-msgv4.
endif.

endform. "F_MOSTRAR_DOCUMENTOS
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*& Form F_PREPARAR_PARAMETROS *
*& _____________________________________________________________________ *

* Prepara catalogo y opciones de visualizacion del ALV *

A e e *

* -->P_L_| FIELDCAT CAtalogo de campos a mostrar *
* -->P_L_I LAYOUT Opciones de visualizacion *

form f_preparar_parametros.

* Prepara columnas a mostrar
perform f_preparar_catalogo.

* Set report layout
perform f_preparar_layout.

endform. " F_PREPARAR_PARAMETROS

Aqui preparamos el catalogo. En el mismo indicamos que campos mostraremos, que
leyenda aparecera en la cabecera de cada columna, etc.

form f_preparar_catalogo.
v_repid = sy-repid.
data: w_i_fieldcat type slis_fieldcat_alv.

* Load columns details to report
refresh i_fieldcat.

En i_fieldcat vamos guardando los nombres de los campos que se visualizaran (tabla
interna w_i_fieldcat-tabname y campo w_i_fieldcat-fieldname). Si hacemos doble click
sobre i_fieldcat, navegaremos hasta la parte del report que tiene la declaracién de la
misma

data: i_fieldcat type slis_t_fieldcat_alv,
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y si hacemos click sobre slis_t_fielcat_alv, veremos la composicién de dicho tipo.

* Pais origen
clear w_i_fieldcat.
w_i_fieldcat-fieldname ='COUNTRYFR..
w_i_fieldcat-tabname  ='IT_SPFLI"
w_i_fieldcat-seltext | = text-003.
w_i_fieldcat-seltext m = text-003.
w_i_fieldcat-seltext_s = text-003.
append w_i_fieldcat to i_fieldcat.

* Ciudad origen
clear w_i_fieldcat.
w_i_fieldcat-fieldname ='CITYFROM'
w_i_fieldcat-tabname  ='IT_SPFLI"
w_i_fieldcat-seltext | = text-004.
w_i_fieldcat-seltext m = text-004.
w_i_fieldcat-seltext s = text-004.
append w_i_fieldcat to i_fieldcat.

* Pais destino
clear w_i_fieldcat.
w_i_fieldcat-fieldname ='COUNTRYTO'.
w_i_fieldcat-tabname  ='IT_SPFLI"
w_i_fieldcat-seltext | = text-005.
w_i_fieldcat-seltext m = text-005.
w_i_fieldcat-seltext_ s = text-005.
append w_i_fieldcat to i_fieldcat.

* Ciudad destino
clear w_i_fieldcat.
w_i_fieldcat-fieldname ='CITYTO.
w_i_fieldcat-tabname  ='IT_SPFLI"
w_i_fieldcat-seltext | = text-006.
w_i_fieldcat-seltext m = text-006.
w_i_fieldcat-seltext s = text-006.
append w_i_fieldcat to i_fieldcat.

endform. "f_preparar_catalogo
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*&  Form f_preparar_layout *

*& _____________________________________________________________________ *
* Prepara Detalles de visualizacion del ALV *
* *

* <--P_| LAYOUT Estructura con detalles visuales de ALV *

Aqui configuramos el layout. Igual que antes, podemos investigar la composicion
haciendo doble click sobre i_layout y navegando.

form f_preparar_layout.
constants: ¢c_x value 'X'.
constants: ¢_sel(3) type c value 'SEL".

i_layout-reprep =C_X.
i_layout-zebra =C_X.
i_layout-box_tabname ="'l SPFLI".

endform. "f_preparar_layout
O sea, en principio podemos realizar un simple ALV usando la estructura de este
programa. Recapitulando, lo primero que hacemos es la seleccién de datos, luego

completar catalogo, layout, y la invocacion del modulo de funciones que desplegaré el
ALV.

Pagina 71 de 74



TRANSACCIONES

Para finalizar, veremos como crear una transaccion.Hasta ahora, los programas que
creamos los ejecutamos desde el editor Abap. Pero no es lo habitual que los usuarios
finales tengan acceso a esta transaccidn. Entonces, lo que hacemos es crear una
transaccion para nuestro reporte. Y para ejecutarla, en vez de ingresar a la transaccion
SE38 y desde alli colocar el nombre del programa, directamente ingresaremos el
nombre que le demos a nuestra transaccion. Vedmoslo en forma practica.

Creando una transaccion-Transaccion SE93

Ingresemos a la transaccion SE93, coloquemos en el Transaction code Z ALV y
presionemos el botdn create. Aparecera una ventana como la de la figura 43.
Introducimos una descripcion en Short text. Podemos crear distintos tipos de
transacciones. En nuestro caso elegiremos la segunda opcion, que es la de
reportes ( programa y pantalla de seleccion) y presionamos el bot6n con el tilde
verde de ok. Iremos a una pantalla como la de la figura 44. En Program debemos
introducir el nombre del programa, en nuestro caso es el Z ALV creado
anteriormente. Tildamos las opciones del GUI support y grabamos.

Con esto, hemos creado la transaccion. Ahora, si vamos a la pantalla inicial, y
donde ingresamos los codigos de transaccion, tipeamos (en vez de SE38)
Z ALV, veremos que se ejecuta directamente el programa.
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I Create Transaction B

Transaction code (Z_ALY

Transaction attributes

_Shnrttem EEjempID de transaccion

Start object -

(2 Program and screen (dialog transaction)

(2 Method of 3 class (00 transaction)
() Transaction with variant (variant transaction)
() Transaction with parameters (parameter transaction)

FIG. 43- CREACION DE TRANSACCION
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Create Report Transaction

=B I =t S S =

Transaction code (Z_ALY |

Package | |
Transaction text |Ejemp|n de transaccion
Prograrm Z_ALY |
Selection screen 10006

Start with variant | |

Autharization object

Ml values |

Classification

Trangaction classification

(@ Professional User Transaction
() Easy \Web Transaction Senice

[ Pemnvasive enabled

G support -
[w] AP G for HTML

[w] SAPGII for Java

FIG. 44- CREACION DE TRANSACCION
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